
หลักสูตร การใช้งานโปรแกรม QGIS เบื้องตน้ 

โดย นายธนบดี ภักดีสังข์ 
นักวิชาการแผนท่ีและภาพถ่ายปฏิบัติการ 

วัตถุประสงค์  
1.มีความรู้เกี่ยวกับการติดต้ังโปรแกรม QGIS 
2.สามารถน าเข้า แก้ไขข้อมูลและจัดการช้ันข้อมูลในโปรแกรม QGIS ได้ 
3.สามารถจัดท า Layout ส าหรับพิมพ์แผนท่ีได้ 
 

เนื้อหา 

Quantum GIS หรือ QGIS เป็นโปรแกรม Desktop GIS ประเภทหนึ่งท่ีมีประสิทธิภาพ 
ในการ น ามาใช้จัดการข้อมูลปริภูมิจัดอยู่ในกลุ่มซอฟต์แวร์รหัสเปิด (Free and Open Source Software: 
FOSS) ท่ีใช้ งานง่าย ลักษณะการใช้งานเป็นแบบ Graphic User Interface คุณสมบัติของโปรแกรม QGIS 
รองรับการท างานกับไฟล์รูปแบบต่างๆ ใช้งานง่ายด้วยส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ มีเครื่องมือส าหรับ
จัดการข้อมูลเชิงพื้นท่ี เช่ือมโยงข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นท่ีตลอดจนน าเสนอข้อมูลในรูปแบบของตาราง 
กราฟ และแผนท่ี ซึ่ง โปรแกรม QGIS สามารถติดต้ังได้ท้ังบนระบบปฏิบัติการ Linux, macOS  
และ Microsoft Windows 

 เมนูและแถบเคร่ืองมือ แถบเมนูเป็นท่ีเก็บค าส่ังท้ังหมดของโปรแกรม การเรียกใช้งานแถบเมนู  
ท าได้โดยการ เล่ือนเมาส์มาว่างท่ีช่ือเมนูท่ีต้องการเปิด แล้วเล่ือนเมาส์ไปตามรายการค าส่ัง เมื่อต้องการ  
ใช้โปรแกรมก็จะแสดงรายการค าส่ังย่อย ๆ ออกมาให้เลือกต่อไป ซึ่งมีค าส่ังท้ังหมดได้แก่ File, Edit, View, 
Layer, Settings, Plugins, Vector และ Help เครื่องมือการท างาน (Toolbars) แสดงรายละเอียด tool bar 
, File Toolbar และแถบเครื่องมือ ส าหรับจัดการเอกสารต่างๆ 

การน าเข้าและการแก้ไขข้อมูลการจัดการชั้นข้อมูล  การน าเข้าข้อมูล หมายถึง การก าหนดรหัส
ให้แก่ข้อมูล แล้วบันทึกข้อมูลเหล่านั้นลงในฐานข้อมูล ( Input data) เป็นกระบวนการบันทึกข้อมูล 
เข้าสู่คอมพิวเตอร์ การสร้างฐานข้อมูลท่ีละเอียด ถูกต้อง เป็นส่ิงส าคัญอย่างยิ่งในการปฏิบั ติงานด้วยระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ซึ่งจ าเป็นต้องมีการประเมินคุณภาพข้อมูล วิธีการน าเข้าข้อมูลทางพื้นท่ีใน GIS มีหลายวิธี
ซึ่งขึ้นอยู่กับลักษณะของการใช้งาน และชนิดของข้อมูลท่ีจะน าเข้า การน าเข้าข้อมูลจะแบ่งออกเป็นการน าเข้า
ข้อมูลเชิงพื้นท่ี และข้อมูลเชิงบรรยาย ส าหรับขั้นตอนการน าเข้าข้อมูลเชิงพื้นท่ีอายท าได้หลายวิธี แต่ท่ีนิยม 
ท ากันในปัจจุบันได้แก่ การดิจิไทซ์ (Digitize) และการกวาดตรวจ (Scan) การน าเข้าข้อมูลโดยวิธีกวาดตรวจ
จะมีความรวดเร็วและ ถูกต้องมากกว่าวิธีการเข้าข้อมูลแผนท่ีโดยโต๊ะดิจิไทซ์และเหมาะส าหรับงานท่ีมีปริมาณ
มาก แต่การน าเข้าข้อมูลโดยการดิจิไทซ์จะส้ินเปลืองค่าใช้จ่ายน้อยกว่าและเหมาะส าหรับงานท่ีมีปริมาณน้อย 
ข้อมูลเชิงบรรยายท่ีจ าแนกและจัดหมวดหมู่แล้ว น าเข้าสู่ระบบฐานข้อมูลด้วยแป้นพิมพ์ (Keyboard) ส าหรับ
โปรแกรม PC ARC/Info จะจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบของ dBASE  
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การจัดการช้ันข้อมูลและการจัดท า Layout แผนที่ การท าแผนท่ีเป็นการรวบรวมข้อมูลภูมิศาสตร์
ซึ่งเป็นข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องมาแสดงโดยสร้างเป็นสัญลักษณ์ในแผนท่ี จึงต้องจ าแนกลักษณะข้อมูลภูมิศาสตร์ท่ี
น ามาท าแผนท่ี แล้วเลือกใช้ สัญลักษณ์ให้เหมาะสมกับข้อมูล สัญลักษณ์แผนท่ีจ าแนกได้เป็น 3 ประเภท  
คือ สัญลักษณ์จุด (Point symbol) สัญลักษณ์เส้น (Line symbol) และสัญลักษณ์พื้นท่ี (Area symbol)  
การออกแบบแผนท่ี เริ่มจากการก าหนดขนาดแผนท่ีแล้ววางองค์ประกอบของแผนท่ีเรียกว่า การวางแบบ 
แผนท่ี (Map layout) โดยหลักการการวางองค์ประกอบแผนท่ีต้องพิจารณาองค์ประกอบของแผนท่ี 
ให้มีความเหมาะสม แต่ในบางกรณี อาจยกเว้นไม่จ าเป็นต้องแสดงให้ครบถ้วน การวางองค์ประกอบแผนท่ี 
มีรายละเอียด ดังนี้ 1. เนื้อหาของแผนท่ี (Map content) 2. ขอบระวางแผนท่ี (Neat line) 3. ช่ือแผนท่ี 
(Title) 4. ค าอธิบายสัญลักษณ์ (Legend) 5. ระบบพิกัดและพื้นหลักฐานอ้างอิง (Map datum) 6. มาตรา
ส่วนแผนท่ี (Map scale) 7. เครื่องหมายทิศ 8. แหล่งท่ีมาของข้อมูล (Data source) การท าแผนท่ีเป็น
ขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นท่ี แม้ในปัจจุบันมี ซอฟต์แวร์ช่วยให้การออกแบบและ
ท าแผนท่ีง่ายดายและรวดเร็วขึ้นมาก แต่ไม่ควรละเลยความส าคัญของการ  ออกแบบแผนท่ี แผนท่ี คือ  
ส่ือน าเสนอข้อมูลเชิงพื้นท่ี จึงเป็นเอกสารที่มีความส าคัญทางวิชาการ สัญลักษณ์ท่ี ปรากฏบนแผนท่ี จะน าไปสู่
ความเข้าใจลักษณะของพื้นท่ีตรงตามวัตถุประสงค์แท้จริงของแผนท่ี 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. สามารถน าโปรแกรมมาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล โดยเป็นโปรแกรมท่ีไม่มีค่าใช้จ่าย 
2. สามารถปรับปรุง แก้ไข และจัดท าแผนท่ีจากข้อมูลภูมิสารสนเทศได้ 
3. น าเสนอข้อมูลได้ในรูปแบบแผนท่ี สามารถเรียกใช้ข้อมูลในรูปแบบท่ีเป็น มาตรฐานแพร่หลาย เช่น 

Shapefile และ GeoTIFF 
 
 
 
 
 
 
 


